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DESKRIPSI

Sistem Penentuan Penempatan Posisi Pemain Inti Futsal adalah sebuah
aplikasi yang dirancang untuk membantu pelatih dalam mengoptimalkan proses
seleksi dan penempatan posisi para pemain inti tim futsal, proses pemberian
penilaian dilakukan oleh beberapa pelatih guna menjadikan sistem lebih objektif
karena didasarkan pada data yang terukur dan tidak hanya berdasarkan insting dan
ego pelatih atau pemain, proses pemberian penilaian dapat lebih adil dan objektif,
karena melibatkan partisipasi dari berbagai pihak yang terkait dalam proses
penilaian tersebut, sehingga dapat menjamin bahwa setiap atlet mendapatkan
penilaian yang sesuai dengan prestasinya dapat meningkatkan kualitas atlet tersebut
untuk mencapai karir yang lebih baik.

Sistem ini memiliki dua peran pengguna utama, yaitu admin dan pelatih.
Admin memiliki kontrol penuh atas manajemen data, seperti menambahkan,
mengedit, memperbarui, dan menghapus data pemain serta hasil penilaian.
Sementara itu, peran pelatih memberikan akses kepada para pelatih untuk
memberikan penilaian kepada para pemain. Antarmuka yang diimplementasikan
menggunakan bahasa pemrograman Dart Flutter, yang memastikan aplikasi dapat
diakses melalui perangkat Android, memberikan kenyamanan dan keterjangkauan
bagi pengguna.

ASITEKTUR

Apilasi ini diterapkan berbasis Group Decision Support System (GDSS)
dimana digunakan sebagai alat bantu dalam proses penyeleksian dan penentuan
posisi pemain inti futsal oleh pelatih. Hal ini dapat membantu dalam pengambilan
keputusan yang lebih baik dan efektif melalui pertukaran ide dan opini dalam
kelompok, sehingga mengurangi pengaruh subjektivitas individu dalam proses
tersebut, GDSS dapat meningkatkan kualitas keputusan yang diambil karena dapat
memperhitungkan berbagai faktor dan informasi yang relevan dalam proses
pengambilan keputusan dengan hal tersebut dapat mengunakan metode Profile
Matching dan Borda. Profile Matching merupakan metode yang menggunakan
kriteria tertentu untuk membandingkan kemampuan pemain dengan posisi yang

akan diisi, sedangkan Metode Borda digunakan dalam penentuan penempatan



pemain inti futsal untuk menghindari subjektifitas dari 1 pelatih. Dengan
menggunakan metode tersebut, pelatih dapat dengan mudah membandingkan
kemampuan pemain dengan posisi yang akan diisi, pelatih dapat memberikan nilai
yang obyektif pada setiap pemain, sehingga dapat membantu dalam menentukan

pemain yang paling tepat untuk dijadikan pemain inti.

ndividual
defend

i i Tampilkan hasil
——————»  Kriteria Profile Matching Metode Borda penentuan
posisi

Mobile App

Delbelbelbe

Gambar 1 Arsitekture Aplikasi

Pada gambar merupakan arsitektur sistem yang dimana ada beberapa pelatih
yang menguploadkan data penilaian, proses input nilai pada setiap kriteria, tujuan
dari hal tersebut dapat mengurangi subjektifitas pelatih dalam menentukan
penempatan posisi pemain inti futsal, data yang telah di input akan dilakukan proses
perhitungan mengunakan metode Profile Matching, metode ini mencocokkan
profil pemain dengan posisi penempatan sesuai dengan Kkriteria yang telah
ditentukan,hasil perangkingan dilakukan voting dengan menggunakan metode
Borda untuk mendapatkan hasil pemain mana saja yang akan menempati posisi
tersebut, dari hasil voting tersebut akan di tampilkan data penempatan posisi

pemain inti futsal.

KEBUTUHAN SISTEM

Terdapat beberapa kebutuhan yang harus dipersiapkan ketika akan menggunakan
sistem yakni sebagai berikut :
1. Kebutuhan Sistem
a. Minimal versi android yang digunakan adalah lolipop (android 5).

b. Koneksi internet
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FITUR-FITUR APLIKASI
Create account

User pelatih yang belum terdaftar dapat melakukan proses pembuatan akun
terlebih dahulu, untuk dapat mengakses fitur pelatih dalam aplikasi.

Login

User admin dan pelatih yang sudah terdaftar dapat melakukan proses login
dengan menginputkan username dan password yang telah terdaftar.
Kriteria

Kriteria menampilkan informasi kriteria apa saja yang dibutuhkan pada
setiap posisi.

Account

Account digunakan untuk dapat melakukan proses pengelolaan akun, admin
dan pelatih dapat melakukan perubahan data pribadi.

Validasi account

Validasi akun digunakan oleh admin untuk melakukan verified akun peatih
yang baru dibuat, serta memberikan role akses kepada para pelatih, posisi
mana saja yang dapat diakses untuk diberikan penilaian oleh pelatih.
Informasi

Informasi digunakan untuk pemberitahuan atau himbauan kepada para
pelatih bagaimana proses pemberian penilaian kepada para pemain.

Data pelatih

Data pelatih digunakan oleh admin dalam mengelola data para pelatih,
admin dapat edit, update dan hapus data pelatih.

Data pemain

Data pemain digunakan untuk melakukan proses pengelolaan data oleh
admin maupun pelatih, dimana dapat menambah, edit, update dan hapus
data pemain.

Input data

Input data digunakan oleh para pelatih untuk melakukan proses pemberian
penilaian kepada para pemain sesuai dengan Kriteria yang telah ditentukan.
Hasil

Hasil digunakan oleh admin maupun pelatih dalam melihat hasil akhir siapa

saja pemain yang akan menempati posisi pemain inti untuk tim futsal.



PETUJUK INSTALASI
Untuk dapat mengunakan aplikasi ikuti langkah-langkah instalasi berikut ini :

1. Unduh file aplikasi pada link yang telah berada pada menu link demo
aplikasi.
2. Telusuri penyimpanan file aplikasi, jika sudah ditemukan lalu di klik file

tersebut.

B Penyimpanan..rsama internal

"% app-armé64-v8a-release.apk

e

17.62MB  TERINSTAL

3. Kilik file tersebut maka anda akan ditampilkan tampilan seperti pada gambar

dibawah ini, lalu klik install

1204 Z QAP - &z D+

tugas1i

Apakah Anda ingin memasang aplikasi
ini? Aplikasi tidak memerlukan akses
khusus apa pun.

BATAL  INSTAL



4. Setelah klik install kita tunggu proses instalasi/memasang dan melakukan

pemindaian keamanan selesai
ZUBEOEP -

E tugasi

Memasang...

[ |
@
A

5. Setelah proses istalasi selesai maka aplikasi tersebut siap digunakan dan
akan di tampilkan pada dashboard smartphone anda.

Oe 2

tugas? PlayStore  MiBrowser  GetApps




PETUJUK PENGGUNAAN

Dalama proses penggunaan aplikasi pelatin yang belum memiliki akun dapat
melakukan prmbuatan akun terlebih dahulu dengan mengisi sesuai form yang telah
disediakan, setelah proses register selesai maka akun tersebut belum dapat
mengakses fitur-fitur lainya karena akun yang baru dibuat harus menunggu
verifikasi dari admin, jika proses verifikasi sudah selesai maka akun tersebut dapat
mengakses fitur-fitur yang ada. Jika sebelumnya pelatih sudah mempunya akun
dapat langsung login dengan menginputkan form username dan password yang

benar.
Login Register
REGISTER
S Nama
LOGIN —
& Email
S  Email
© Alamat
++s  Password ® R, Telepon

s+« Password

LOGIN =++ Re-Password

Belum Punya Akun? Sign Up

Sudah Punya Akun ? Sign in

Gambar 2 Login Gambar 3 Register



Implementasi tampilan dalam aplikasi ini dibagi menjadi 2 vyaitu pihak
administrator dan pihak para pelatih.
a. Admin
Halaman admin digunakan untuk mengelola data pemain dan data pelatih,
pada halaman admin terdapat fitur-fitur yaitu account, home, Kriteria,

validasi account, data pelatih, data pemain, hasil perhitungan, hasil.

19:06 L XA 3 8

admin@gmail.com
Admin

Account

Validasi Account
Kriteria

Data Pelatih
Data Pemain

Hasil Perhitungan

Log Out

Gambar 4 Page Admin
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Account

Halaman account digunakan untuk melakukan edit dan update

data pribadi admin.

N7 @O PP AR
&

INFORMASI AKUN

Jo

¢ Q0 @

Gambar 5 Admin Account

Home

Halaman dashboard yang merupakan tampilan awal aplikasi

woABEP -

PEMAIN INTI

Gambar 6 Admin Home
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Kriteria
Halaman kriterian menampilkan informasi kriteria pada masing-
masing posisi pemain.

woe nQIQP - s LEWP

€ <

ANCHOR

Teknik Postur Teknik  Skill Individual

Team Work, Mental,  Intersept, Body
Intelegency, Visi Misi  Shape, Fighting Spirit,
bertanding Edurance, Fisik

Body Shape, Distribusi, Tangkapan, Tinggi Badan Pasing,
Shoot Stoaping Berat Badan Control

e AP

&

Teknik Skin Individual Teknik  Skill Individual

Intersept, Body

Intsissol, Bedy Team Wictk, Mertal,  gUEleERt BOOY
Bl " aE

Shape, Fighting Cantiol,
2. Intalegerey. in
?z:." Edursnes, Shoaling 0 Sartanding

Shooting, Team Work, Mental,
Oribble,  Intelegency, Visi
Agility  Misi Sertanding

Spirit, Edurance,
Fisik

Gambar 7 Kriteria Admin
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Validasi Account

Halaman validasi account digunakan untuk admin memberikan
role kepada pelatih untuk posisi mana saja yang dinilai oleh pelatih
tersebut dimana ada posisi Kiper, Anchor, Flank dan Pivot, admin
memilih terlebih dahulu data pelatih mana yang aka dilakukan
pemberian role, setelah itu admin dapat memilihkan posisi mana
saja yang dapat di akses oleh pelatih tersebut, sebagai contoh disini
admin memilih pelatih farid untuk posisi penilaian kepada Kiper,

anchor, flank dan pivot.

<«

DATA PELATIH

DATA PELATIN

()
PILIM POSISI PELATIM
Kipor
ancher
4
fark
pivot

Gambar 8 Validasi account Admin
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e Data pelatih
Halaman data pelatih digunakan oleh admin untuk mengolah data

pelatih yaitu edit dan hapus.

13142000 -

= Data Pelatih

Search Disini... Q
@ Agel ¢ W
<::>fmnn 4 t]
Farid < W
@ Fikran ¢ W
@ Jufrin ¢ W
Lulus <Z W
@ - ¢ @

Gambar 9 Data Pelatih Admin
Ketika di klik edit maka akan ditampilakn form pengeditan seperti

pada gambar dibawah ini

Hapus Data

Anda yakin ingin menghapus data

atas nama fajrin?

Gambar 10 Hapus Data
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Ketika di klik hapus maka akan ditampilkan pop up penghapusan

data, seperti pada gambar dibawabh ini

1314 Z2 QO -

é

INFORMASI AKUN

Nama Pelatih

Agel

Jo

Email Lengkap

agel@gmail.com

Alamat
Desa Oo Dompu

e © X

Telepon
082339978655

SUBMINT

Gambar 11 Edit Data
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Data pemain
Halaman data pemain digunakan oleh admin untuk mengolah data

para pemain yaitu tambabh, edit, update dan hapus.

Gambar 12 Data Pemain Admin
Jika diklik salah satu posisi tersebut maka akan menampilkan data

pemain sesuai yang diklik seperti berikut

107 AGEP

< Data Pemain Pivot

Search Disini...

Gambar 13 Data Pemain Admin
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Dari data tersebut admin dapat melakukan proses perubahan data
para pelatih ataupun melakukan penghapusan data pelatih, dengan
cara ketika admin klik ikon delete maka akan di tampilkan pop up

seperti dibawabh ini

Hapus Data

Anda yakin ingin menghapus data
atas nama fajrin?

Gambar 14 Hapus Data Admin

Dan ketika admin mengklik icon edit maka form pengeditan akan
ditampilkan seperti dibawah ini, setelah prosespengeditan data

maka data pelatih tersebut akan di perbarui.

10522 08P [l e o F2

é

id KTP
1

®

Nama Lengkap
Amar

Jo

Alamat
Desa oo

Sekolah

SMA 2 Dompu

£ 9 @

Telepon

081325720570

Gambar 15 Update Data Pemain Admin
Ketika admin ingin melakukan proses perubahan foto pada pemain
maka akan menampilkan pop up dimana admin dapat memilih

apakah ingin menghapus atau merubah foto pemain, ketika admin
Klik dari geleri maka akan membuka galeri dan memilih foto, dan
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ketika admin klik menghapus foto pemain maka foto tersebut akan

langsung terhapus.

Mohon pilih media
penyimpanan foto

8 Dari Gallery

& Hapus foto profile

Gambar 16 Update/Hapus Foto Admin

Hasil perhitungan

Halaman yang akan menampilkan hasil perhitungan dari metode
Profile Matching dan Borda. Pada Gambar 17 Hasil Perhitungan
Profile Matching Admin dimana tampilan hasil perhitungan
metode Profile Matching jika di klik salah satu button tersebut

maka akan di tampilkan hasil perhitunganya

nss@P P

&~

HASIL PERHITUNGAN PROFILE
MATCHING

HASIL PM KIPER

Nama Pelatih Rangking
Irawan = 4.3

Agel Imam = 3.0
Arif = 2.9
Imam = 4.6

Farid Irawan = 4.5
Arif = 2.6

Irawan = 4.6
Jufrin Imam = 4.1
Arif = 4.1

Gambar 17 Hasil Perhitungan Profile Matching Admin
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Pada Gambar 18 Hasil Perhitungan Borda Admin dimana
tampilan hasil perhitungan metode Profile Matching jika di klik
salah satu button tersebut maka akan di tampilkan hasil

perhitunganya

1MNss@P P 1208 P P

< <«

HASIL
PERHITUNGAN
BORDA

HASIL BORDA KIPER

HASIL PERHITUNGAN PROFILE

MATCHING Nama Bobot Rangking

Irawan n 1

Imam 10 2

Arif 6 3

Gambar 18 Hasil Perhitungan Borda Admin



Hasil

Halaman hasil menampilkan data pemain inti dari setiap posisi.

(LET g o f o 0 A v Bl - [oR ¢ X v OGP

< - -

we N EEe -
¢«

Gambar 19 Hasil Perhitungan Borda Admin

19
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b. Pelatih
Pelatih mengunakan halaman untuk melalukan penginputan data penilaian
untuk para pemain sesuai dengan Validasi account yang diberikan, adapun
fitur yang berada pada halaman pelatih adalah account, home, kriteria,
data pelatih, data pemain sesuai dengan Validasi yang diberikan oleh

admin, input data.

12:00 PP

farid@gmail.com
Farid

Account
Data Pelatih
Data Pemain

Input Data

Kiper

Anchor

Gambar 20 Page Pelatih
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e Account
Halaman account digunakan untuk melakukan edit dan update data
pribadi pelatih.

1200@P P AT

e

INFORMASI AKUN

Jo

®

I

Gambar 21 Account Pelatih

e Data pelatih
Halaman data pelatih untuk pelatih dapat melihat siapa saja pelatih
yang menilai.

1320200

& Data Pelatih

Search Disini...

@ Agel v

Farid v

@ Fikran W

@ Jufrin v
Lulus v
S

Yagin v

Gambar 22 Data Pelatih Pelatih
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Data pemain

Halaman data pemain digunakan oleh pelatih untuk melihat data
mana saja yang diberikan inputan, dan pada halaman ini pelatih
dapat mengklik data para pemain pada posisi yang diberikan disini
sebagai contoh dilakukan pengecekan data untuk posisi anchor,
maka data-data pemain anchor akan di tampilkan.

1B22000

6

1322080

< Data Pemain Anchor

Search Disini...

Fahrin
Fiul v
Zabir v

Gambar 23 Data Pemain Pelatih

Jika diklik salah satu posisi tersebut maka akan menampilkan data

pemain sesuai yang diklik seperti yang di contohkan diatas.
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Input data

Halaman input data digunakan oleh pelatih untuk menginputkan
data pemain sesuai dengan rolle acces yang diberikan,dalam hal
ini pelatih diberikan akses kepada pemain anchor maka pemain

anchor akan di tampilkan dan diisikan oleh pelatih nilainya.

[OR 2 1]

ZO AP P 1Zon@ PP [oh g4 1 1Zon@P P

&

INPUT DATA ANCHOR p " ® sedng.
Sedang
DATA PEMAIN ) Seéang 14 (o ey =
Baik
e B e By :
" + o - ¥ >Se‘dar‘\g -
f Fahrin T
oge @ . -
@ - CJ Sedang
® Balk
) ® Sedang =5 e
4 Bak
Q O Ba‘lky

T PENILAI © sedang = @

Gambar 24 Input Data Pemain Pelatih



