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1.1. Latar Belakang 

 Pendidikan menjadi bagian penting dari pembangunan Sumber Daya Manusia 

(SDM). Pendidikan merupakan satu dari tujuh agenda pembangunan nasional 2020-

2024 yaitu meningkatkan sumber daya manusia yang berkualitas dan berdaya saing 

untuk mencetak generasi penerus bangsa yang sehat, cerdas, adaptif, inovatif, 

terampil, serta berkarakter. Untuk mencapai tujuan pendidikan diperlukan media 

pembelajaran yang baik. Saat ini media pembelajaran tidak hanya berasal dari 

sekolah dan bersifat formal, fasilitas pendidikan dan kegiatan belajar mengajar dapat 

diperoleh dari lembaga pendidikan non formal seperti bimbingan belajar. Bimbingan 

belajar dapat dipimpin oleh seorang tentor yang membimbing siswa dalam 

memahami materi dengan melakukan diskusi dan tentor akan memonitoring hasil 

belajar siswa. 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memungkinkan informasi 

dapat diakses dengan cepat tanpa terbatas ruang dan waktu. Dengan adanya internet 

siswa dapat mengakses blog atau video pembelajaran secara gratis untuk menunjang 

proses belajar. Berdasarkan data dari Badan Pusat Statistik Nasional tahun 2020, 

persentase siswa usia 5- 

24 tahun yang menggunakan telepon seluler sebesar 77,12% dan mengakses 

internet sebesar 59,33%. Penggunaan internet pada siswa juga mengalami 

peningkatan setiap tahunnya. Menurut Badan Pusat Statistk tahun 2020, persentase 

penggunaan internet meningkat sekitar 25% dalam kurun waktu 4 tahun. 

Pemanfaatan teknologi pada lembaga pendidikan dapat berupa penerapan 

Learning System Managemen atau E-Learning. E-learning dapat mendukung proses 

belajar siswa sehingga diharapkan dapat meningkatkan kualitas belajar siswa untuk 

belajar kapanpun dan dimanapun (Yauma et al., 2020). Namun tidak semua lembaga 

pendidikan memiliki E- Learning sebagai penunjang kegiatan belajar mengajar, 

salah satunya adalah Bimbingan Belajar Privat Juara yang berdiri sejak bulan Juli 

2020 di Kota Malang. Bimbingan belajar ini menyediakan layanan bersifat privat 

untuk jenjang TK hingga SMA. Proses pembelajaran dilakukan dengan tentor 

datang langsung ke rumah siswa kemudian memberikan materi sesuai dengan 

kurikulum yang diajarkan di sekolah. Modul yang digunakan masih berupa hard 
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copy dan pengerjaan kuis masih secara manual seperti menggunakan kertas dan 

Google Form sehingga siswa tidak dapat mengetahui nilai secara langsung. Untuk 

kegiatan tanya jawab ketika di luar jam bimbingan belajar, siswa menggunakan 

media Whatsapp untuk menghubungi tentor sehingga kurang terorganisir dengan 

baik. Selain itu, penggunaan Whatsapp juga memungkinkan pesan tertimbun dan 

terhapus. Untuk menjaga kualitas dan mutu pengajaran, setiap akhir bulan 

Bimbingan Belajar Privat Juara melakukan evaluasi dari tentor melalui kuisioner 

yang diberikan kepada siswa melalui Whatsapp atau Google Form dan siswa akan 

memberikan nilai, jika tentor mendapat nilai kurang maka pihak bimbingan belajar 

(bimbel) akan mengganti tentor dengan tentor baru. Pengelolaan data tentor yang 

mengajar dan data siswa yang terdaftar dikelola oleh admin menggunakan Microsoft 

Excel sehingga proses pengelolaan belum terpusat pada sebuah sistem. 

Berdasarkan permasalahan yang dihadapi oleh Bimbingan Privat Juara, solusi 

yang tepat untuk diterapkan pada Bimbingan Belajar Privat Juara yaitu 

implementasi E- Learning. Pada E-Learning ini nantinya tentor dapat mengunggah 

materi sebagai bahan ajar dan siswa dapat mengakses materi secara fleksibel, 

pengerjaan kuis atau latihan soal dapat dilakukan pada sistem dan nilai serta 

pembahasan soal dapat dilihat langsung oleh siswa setelah menyelesaikan ujian. 

Selain itu siswa dapat menuliskan pertanyaan pada forum diskusi dengan tentor. 

Untuk memudahkan proses evaluasi tentor, pada E-Learning ini akan terdapat fitur 

penilaian yang berisi pertanyaan dan siswa dapat memberikan nilai pada rentang 

tertentu untuk evaluasi cara mengajar tentor. Dengan adanya E-Learning ini, proses 

belajar mengajar akan terorganisasi dengan baik dan efektif. Peningkatan layanan 

melalui sistem E-Learning diharapkan dapat menjadi branding bagi Bimbel Privat 

Juara sehingga bimbingan belajar ini semakin dikenal oleh masyarakat dan jumlah 

siswa semakin bertambah. 

1.2. Identifikasi Masalah 

1.2.1. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka rumusan masalah yang dapat diambil 

adalah sebagai berikut : 
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1. Bagaimana cara memudahkan tentor dalam mendistribusikan materi ke siswa? 

2. Bagaimana cara mengakomodasi pengelolaan data dan proses pembelajaran 

di dalam sebuah sistem E-Learning? 

1.2.2. Batasan Masalah 

Agar perancangan yang berjudul Sistem E-Learning Sebagai Media 

Pembelajaran Pada Bimbingan Belajar Privat Juara dapat berjalan sesuai dengan 

rencana dan tujuan awal, maka diperlukan batasan-batasan masalah sebagai 

berikut: 

3. Sistem Informasi ini digunakan oleh admin, tentor dan siswa pada Bimbel 

Privat Juara. 

4. Perancangan Sistem Informasi E-Learning yang dibuat mencakup proses 

pengelolaan data tentor dan siswa, halaman informasi, halaman absensi, 

halaman materi, halaman kuis atau laithan soal, forum diskusi, penilaian 

siswa dan evaluasi untuk tentor. 

1.3. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan  dari  dibuatnya  laporan  akhir  dengan  judul  “SISTEM  E-LEARNING 

 SEBAGAI  MEDIA  PEMBELAJARAN  PADA  BIMBINGAN  BELAJAR  

PRIVAT JUARA”, adalah sebagai berikut: 

1. Untuk memudahkan tentor dalam mendistribusikan materi ke siswa. 

2. Untuk mengakomodasi pengelolaan data dan proses pembelajaran di dalam 

sebuah sistem E-Learning. 

Sedangkan manfaat yang didapatkan dari laporan akhir dengan judul “SISTEM 

E- LEARNING SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA BIMBINGAN 

BELAJA PRIVAT JUARA”, adalah sebagai berikut: 

1. Meningkatkan kualitas layanan Bimbingan Belajar Privat Juara. 

2. Menghemat pengeluaran untuk distribusi file yang bersifat hard copy. 

3. Meningkatkan branding Bimbingan Belajar Privat Juara.  
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BAB II PERSIAPAN HARDWARE DAN SOFTWARE 

 

1. Kebutuhan Hardware 

Perangkat keras yang dimaksud disini adalah jenis perangkat keras 

pendukung agar aplikasi ini dapat berjalan. 

Perangkat Keras Spesifikasi 

 

 

 

Personal Computer (PC) 

Monitor  

Mouse 

Keyboard 

LAN/Internet 

Processor 

Handphone Support Internet min 4G 

Minimal RAM 2GB 

 

 

2. Kebutuhan Software 

Ada beberapa perangkat lunak yang harus ada di komputer atau sistem 

operasi pengguna seperti : 

Perangkat Lunak Keterangan 

XAMMP Versi 7.4.23 

Visual Studio Code Versi 1.69.1 

Google Chrome Versi 104.0.5112.102 

Laravel Versi 8 

Composer Lates Version 

Apache, MySQL,PHP Lates Version 
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BAB III PETUNJUK INSTALASI APLIKASI 

 

Sistem e-learning ini memiliki 4 aktor yaitu superadmin, admin, tentor, 

dan siswa. Setiap aktor dapat mengakses sistem sesuai dengan status aktor dengan 

mengakses link https://www.juarabimbel.com. Aktor diharuskan menyambungkan 

internet terlebih dahulu sebelum melihat website menggunakan PC atau 

smartphone masing-masing. 

Superadmin dan admin dapat mengakses website, dimana admin sebagai 

aktor yang dapat mengelola data. Setelah superadmin dan admin melakukan login 

dengan menggunakan username dan password yang sudah dibuat sebelumnya, 

superadmin dan admin dapat melakukan pengelolaan data seperti mengelola data 

tentor, data siswa, informasi, mata pelajaran kelas, jadwal, dan evaluasi tentor.   

Tentor dapat mengelola materi, kuis, dan nilai pada website dengan 

melakukan login sesuai dengan username dan password yang telah diberikan oleh 

admin. Selain itu, tentor dapat melakukan tanya jawab dengan siswa pada fitur 

forum diskusi. Siswa dapat melihat materi, mengerjakan kuis, review kuis, 

melihat nilai, melakukan tanya jawab dengan tentor, dan memberikan evaluasi 

terhadap tentor. Selain itu, seluruh aktor dapat melakukan edit profil masing-

masing. 
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BAB IV PETUNJUK FITUR-FITUR APLIKASI  

4.1.  Implementasi Halaman Utama 
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Gambar 4.  1 Halaman Utama 

Gambar 4. 1  merupakan tampilan halaman utama ketika mengunjungi 

alamat website, berisi informasi seputar Bimbingan Belajar Privat Juara. 

4.2. Implementasi Halaman Login 

 

Gambar 4.2 Halaman Login 

Gambar 4.2 merupakan tampilan halaman login user, untuk melakukan 

login user harus menginputkan username dan password. Jika user lupa dengan 

passwordnya maka user dapat klik tombol Lupa Password kemudian akan 

disambungkan dengan nomor whatsapp admin untuk melakukan chat jika siswa 
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atau tentor lupa dengan passwordnya kemudian admin akan memberikan 

password user tersebut melalui whatsapp. 

4.3  Implementasi Halaman Dashboard 

a) Admin 

 

Gambar 4.3.1 Halaman Dashboard Admin 

Gambar 4.3 merupakan tampilan halaman dashboard oleh admin, admin 

dapat melihat tampilan jumlah data siswa, data tentor, data mata pelajaran dan 

data kelas. Pada navbar terdapat button untuk logout dari sistem. 

b) Tentor dan Siswa 
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Gambar 4.3.2  Halaman Dashboard Tentor dan Siswa 

Gambar 4.3.2  Pada Gambar merupakan tampilan halaman dashboard oleh 

tentor dan siswa, halaman dashboard menampilkan informasi yang diberikan 

oleh admin. Pada navbar terdapat button untuk logout dari sistem dan edit profil. 

4.5. Implementasi Halaman Edit Profile 

a)  Tentor 

 

Gambar 4.5.1 Halaman Edit Profil Tentor 
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Gambar 4.5.1 merupakan tampilan halaman edit profil tentor, tentor dapat 

melakukan edit username dan password kemudian klik button update. Tentor juga 

dapat mengedit nama tentor, nomor whatsapp, dan alamat kemudian klik button 

update. 

a) Siswa 

 

 

Gambar 4.5.2Halaman Edit Profil Siswa 

Gambar 4.6  merupakan tampilan halaman edit profil siswa, siswa dapat 

melakukan edit username dan password kemudian klik button update. Siswa juga 

dapat mengedit nama, nomor whatsapp, jenjang, asal sekolah, dan alamat 

kemudian klik button update. 
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4.7. Implementasi Halaman Data User (Admin) 

a) Data Tentor 

 

Gambar 4.7  Halaman Data Tentor 

Gambar 4.7  merupakan tampilan halaman Data Tentor oleh admin, admin 

dapat melakukan pencarian berdasarkan nama, tambah, edit dan hapus data 

tentor. 

b) Create Data Tentor 
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Gambar 4. 8 Halaman Create Data Tentor 

Gambar 4. 8 merupakan tampilan halaman create Data Tentor oleh admin, 

admin dapat menambahkan tentor dengan memberikan username, password, 

nama, nomor whatsapp, dan alamat. 

c) Edit Data Tentor 

 

Gambar 4.9 Halaman Edit Data Tentor 

Gambar 4.9 merupakan tampilan halaman edit Data Tentor oleh admin, 

admin dapat melakukan edit username, password, dan role kemudian klik button 

update. Admin juga dapat mengedit nama tentor, nomor whatsapp, dan alamat 

kemudian klik button update. 

d) Data Siswa 
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Gambar 4.10 Halaman Data Siswa 

Gambar 4.10  merupakan tampilan halaman Data Siswa oleh admin, admin 

dapat melakukan search berdasarkan nama, tambah, edit dan hapus data siswa. 

e) Create Data Siswa 
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Gambar 4.  11 Halaman Create Data Siswa 

Gambar 4.37 merupakan tampilan halaman tambah Data Siswa oleh 

admin, admin dapat menambahkan data siswa dengan mengisikan kolom 

username, password, nama siswa, memilih jenjang, memilih nama tentor, asal 

sekolah, nomor whatsapp dan alamat kemudian klik button simpan. 

f) Edit Data Siswa 
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Gambar 4.  2 Halaman Edit Data Siswa 

Gambar 4. 38 merupakan tampilan halaman edit Data Siswa oleh admin, 

admin dapat melakukan edit username, password kemudian klik button update. 

Admin juga dapat mengedit nama siswa, jenjang, asal sekolah, nama tentor yang 

mengajar siswa, nomor whatsapp, dan alamat kemudian klik button update. 

g) Hapus Data User 

 

Gambar 4.  3 Halaman Hapus Data User 
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Gambar 4. 39  merupakan tampilan halaman hapus Data user oleh admin, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 

4.1.8. Implementasi Halaman  Kelas (Admin) 

 

Gambar 4.  4 Halaman Kelas (Admin) 

Gambar 4.40 merupakan tampilan halaman kelas oleh admin, admin dapat 

memasukkan nama kelas yang akan ditambahkan kemudian klik submit. 

Halaman tersebut dapat menampilkan nama kelas, admin juga dapat melakukan 

hapus kelas. 
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4.1.9. Implementasi Halaman Mata Pelajaran (Admin) 

 

Gambar 4.  5 Halaman Mata Pelajaran (Admin) 

Gambar 4. 41 merupakan tampilan halaman mata pelajaran oleh admin, 

admin dapat memasukkan nama mata pelajaran yang akan ditambahkan 

kemudian klik submit. Halaman tersebut dapat menampilkan nama mata 

pelajaran, admin juga dapat melakukan hapus mata pelajaran. 

4.1.10. Implementasi Halaman Penilaian Tentor 

a) Daftar Penilaian Tentor (Admin) 
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Gambar 4.  6 Halaman Daftar Penilaian Tentor (Admin) 

Gambar  4. 42 merupakan tampilan halaman daftar penilaian pada sisi 

admin, halaman tersebut dapat menampilkan detail penilaian tentor, admin dapat 

melakukan search, tambah, edit, hapus dan melihat riwayat penilaian tentor yang 

dilakukan oleh siswa. 

b) Create Penilaian Tentor (Admin) 

 

Gambar 4.  7 Halaman Create Penilaian Tentor (Admin) 

Gambar 4. 43 merupakan tampilan halaman tambah  penilaian tentor 

oleh admin, halaman tersebut menampilkan form name, time, total pertanyaan 

dan tanggal mulai sampai tanggal ditutupnya penilaian untuk tentor, ketika 

sudah mengisi dapat mengklik tombol simpan. 

c) Edit Penilaian Tentor (Admin) 
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Gambar 4.  8 Halaman Edit Penilaian Tentor (Admin) 

Gambar 4. 44 merupakan tampilan halaman edit  penilaian tentor oleh 

admin, halaman  tersebut admin dapat melakukan edit name, time, total 

pertanyaan dan tanggal mulai sampai tanggal ditutupnya penilaian untuk tentor 

kemudian klik simpan. 

d) Riwayat Penilaian Tentor (Admin) 

 

Gambar 4.  9 Halaman Riwayat Penilaian Tentor (Admin) 
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Gambar 4. 45 merupakan tampilan halaman riwayat  penilaian tentor oleh 

admin, halaman  tersebut dapat menampilkan data riwayat penilaian tentor yang 

telah dikerjakan oleh siswa. Pada riwayat penilaian tentor tersebut terdapat 

informasi nama tentor, kualitas tentor, pembelajaran tentor, isi evaluasi, tanggal, 

dan nama siswa yang mengerjakan penilaian tentor. 

e) Hapus Penilaian Tentor (Admin) 

 

Gambar 4.  10 Halaman Hapus Penilaian Tentor (Admin) 

Gambar 4. 46 Merupakan tampilan halaman hapus Data penilaian tentor 

oleh admin, setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan 

apakah yakin dihapus, jika klik ya data akan terhapus. 

f) Daftar Penilaian Tentor (Siswa) 
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Gambar 4.  11 Halaman Daftar Penilaian Tentor (Siswa) 

Gambar 4. 47 Merupakan tampilan halaman daftar penilaian tentor oleh 

siswa, halaman tersebut menampilkan nomor, name, title, total pertanyaan, 

tanggal dimulai dan tanggal akhir penyelesaian, siswa dapat melakukan 

pengerjaan ketika mengklik ikon pada aksi. 

g) Detail Pengerjaan Penilaian Tentor (Siswa) 

 Sebelum Pengerjaan 
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Gambar 4.  12 Halaman Detail Pengerjaan Penilaian Tentor sebelum pengerjaan 

(Siswa) 

Gambar 4. 48 merupakan tampilan halaman detail pengerjaan penilaian 

tentor oleh siswa ketika belum dikerjakan, halaman tersebut menampilkan durasi 

pengerjaan, jumlah soal, pengerjaaan dibuka dan pengerjaan ditutup. Jika akan 

mengerjakan siswa dapat mengklik button start. 

 Setelah Pengerjaan 

 

Gambar 4.  13 Halaman Detail Pengerjaan Penilaian Tentor sesudah pengerjaan 

(Siswa) 

Gambar 4. 49 merupakan tampilan halaman detail pengerjaan penilaian 

tentor oleh siswa ketika telah dikerjakan, halaman tersebut menampilkan durasi 

pengerjaan, jumlah soal, pengerjaaan dibuka dan pengerjaan ditutup. Jika sudah 

dikerjakan button start akan berganti menjadi button pengerjaan hanya dilakukan 

sekali saja. 

h) Halaman Pengerjaan (Siswa) 
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Gambar 4.  14 Halaman Pengerjaan (Siswa) 

Gambar 4. 50 merupakan tampilan halaman pengerjaan penilaian tentor 

oleh siswa, halaman tersebut menampilkan 3 pertanyaan dengan 2 pertanyaan 

dijawab dengan memilih salah satu jawaban pada radio button, dan 1 pertanyaan 

berisi evaluasi dari siswa kepada tentor, jika telah dipilih dan diisi siswa dapat 

mengklik button submit. 

4.1.11. Implementasi Halaman Resource 

a) Halaman Image (Admin dan Tentor) 

 

Gambar 4.  15 Halaman Image (Admin dan Tentor) 

Gambar 4. 51 merupakan tampilan halaman resource images oleh admin 

dan tentor, halaman tersebut menampilkan form title, gambar yang akan 

disimpan dan caption yang dapat diisi atau dikosongi, jika mengklik button 
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upload, gambar akan tersimpan. Admin dan tentor juga dapat menghapus images 

jika mengklik ikon pada tabel aksi. 

b) Halaman Document (Admin dan Tentor) 

 

Gambar 4.  16 Halaman Document (Admin dan Tentor) 

Gambar 4. 52 merupakan tampilan halaman resource Document oleh 

admin dan tentor, halaman tersebut menampilkan form title, dokumen yang akan 

disimpan dan caption yang dapat diisi atau dikosongi, jika mengklik button 

upload, dokumen akan tersimpan. Admin dan tentor juga dapat menghapus 

documents jika mengklik ikon pada tabel aksi. 

c) Halaman Audio (Tentor) 
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Gambar 4.  17 Halaman Audio (Tentor) 

Gambar 4. 53 merupakan tampilan halaman resource Audio oleh tentor, 

halaman tersebut menampilkan form title, audio yang akan disimpan dan 

caption, yang dapat diisi maupun dikosongi, jika mengklik button upload, audio 

akan tersimpan. Tentor juga dapat menghapus audio jika mengklik ikon pada 

tabel aksi. 

d) Halaman Video (Tentor) 

 

Gambar 4.  18 Halaman Video (Tentor) 

Gambar 4. 54 merupakan tampilan halaman resource Video oleh tentor, 

halaman tersebut menampilkan form title, video yang akan disimpan dan caption 

yang dapat diisi atau dikosongi, jika mengklik button upload, video akan 

tersimpan. Tentor juga dapat menghapus video jika mengklik ikon pada tabel 

aksi. 

e) Halaman Subject (Tentor) 
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Gambar 4.  19 Halaman Subject (Tentor) 

Gambar 4. 55 merupakan tampilan halaman resource Subject oleh tentor. 

Tentor dapat menambahkan subject dengan mengisikan nama subjet kemudian 

klik submit maka subject yang telah dibuat akan tampil pada halaman tersebut. 

Tentor juga dapat menghapus subject jika mengklik ikon pada tabel aksi. 

4.1.12. Implementasi Halaman Informasi 

a) Halaman Informasi (Admin) 

 

Gambar 4.  20 Halaman Informasi (Admin) 
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Gambar 4. 56 merupakan tampilan halaman informasi oleh admin, 

halaman tersebut menampilkan detail informasi, admin dapat melakukan search, 

tambah, update dan hapus informasi yang nantinya akan ditampilkan pada 

halaman informasi siswa dan tentor. 

b) Halaman Informasi (Tentor dan Siswa) 

 

Gambar 4.  21 Halaman Informasi (Tentor dan Siswa) 

Gambar 4. 57 merupakan tampilan halaman informasi oleh siswa dan 

tentor, halaman tersebut menampilkan detail informasi dan siswa dapat 

melakukan pencarian informasi. 

c) Create Informasi (Admin) 
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Gambar 4.  22 Halaman Create Informasi (Admin) 

Gambar 4. 58 merupakan tampilan halaman tambah informasi oleh admin, 

halaman tersebut menampilkan form image dan document bila perlu diisikan, 

serta form isi informasi, admin dapat mengklik button simpan. 

d) Edit Informasi (Admin) 

 

Gambar 4.  23 Halaman Edit Informasi (Admin) 

Gambar 4. 59 mrupakan tampilan halaman tambah informasi oleh admin, 

halaman tersebut menampilkan form image dan document bila perlu diisikan, 

serta form isi informasi, admin dapat mengklik button update. 

e) Hapus Informasi (Admin) 
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Gambar 4.  24 Halaman Hapus Informasi (Admin) 

Gambar 4. 60  merupakan tampilan halaman hapus informasi oleh admin, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 

4.1.13. Implementasi Halaman Absensi 

a) Halaman Absensi (Tentor) 
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Gambar 4.  25Halaman Halaman Absensi (Tentor) 

Gambar 4. 61  merupakan tampilan halaman absensi oleh tentor, halaman 

tersebut digunakan tentor untuk melakukan absensi, tentor dapat mengisikan 

foto saat melakukan aktivitas mengajar serta mengisi keterangan hadir, dan foto 

bukti jika izin ataupun sakit kemudian klik upload. Halaman absensi tentor juga 

menampilkan detail absensi mengenai bukti foto, keterangan dan tanggal saat 

melakukan absensi. 

b) Halaman Absensi (Admin) 

 

Gambar 4.  26 Halaman Halaman Absensi (Admin) 

Gambar 4. 62  merupakan tampilan halaman absensi oleh admin, halaman 

absensi admin dapat melakuka pencarian berdasarkan nama tentor, menampilkan 

detail absen yang dilakukan oleh tentor, admin juga dapat menghapus dengan 

mengklik ikon pada aksi, admin dapat melakukan aktivitas cetak pdf maupun 

excel dengan rentang tanggal dan nama tentor yang dapat dipilih untuk 

melakukan rekap absensi. 

4.1.14. Implementasi Halaman Materi 

a) Daftar Materi (Tentor) 
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Gambar 4.  27 Halaman Daftar Materi (Tentor) 

Gambar 4. 63  merupakan tampilan halaman materi oleh tentor, halaman 

materi dapat menampilkan detail materi, tentor dapat melakukan search 

berdasarkan judul materi, tambah, edit dan hapus materi. 

b) Create Materi (Tentor) 
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Gambar 4.  28 Halaman Create Materi (Tentor) 

Gambar 4. 64 merupakan tampilan halaman tambah materi oleh tentor, 

halaman tambah materi menampilkan form mata pelajaran, kelas, judul, isi 

materi, ringkasan yang dapat diisi bila perlu, siswa dan dokumen, setelah 

mengisi tentor dapat mengklik button simpan. 

c) Edit Materi (Tentor) 

 

Gambar 4.  29 Halaman Edit Materi (Tentor) 

Gambar 4. 65 merupakan tampilan halaman edit materi oleh tentor, 

tentor dapat melakukan edit materi jika terdapat perubahan pada mata pelajaran, 
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kelas, judul, isi materi, ringkasan yang dapat diisi bila perlu, siswa dan 

dokumen, setelah mengisi tentor dapat mengklik button update. 

d) Hapus Materi (Tentor) 

 

Gambar 4.  30 Halaman Hapus Materi (Tentor) 

Gambar 4. 66 merupakan tampilan halaman hapus materi oleh tentor, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 

e) Daftar Materi (Siswa) 

 

Gambar 4.  31 Halaman Daftar Materi (Siswa) 
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Gambar 4. 67  merupakan tampilan halaman daftar materi oleh siswa, 

pada halaman daftar materi dapat menampilkan list materi dengan keterangan 

mata pelajaran, judul, dan waktu dibuatnya materi, kemduian klik selengkapnya 

untuk melihat materi secara lengkap. 

f) Lihat Materi (Siswa) 

 

Gambar 4.  32 Halaman Lihat Materi (Siswa) 

Gambar 4. 68 merupakan tampilan halaman lihat materi oleh siswa, pada 

halaman lihat materi dapat menampilkan detail materi, ringkasan materi, 

informasi dan download file materi. 

4.1.15. Implementasi Halaman Bank Soal 

a) Daftar Soal Pilihan Ganda (tentor) 
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Gambar 4.  33 Halaman Daftar Soal Pilihan Ganda (tentor) 

Gambar 4. 69 merupakan tampilan halaman Daftar soal pilihan ganda 

oleh tentor, pada halaman daftar soal pilihan ganda dapat menampilkan detail 

soal pilihan ganda yang berisi nomor, subject, pertanyaan, attachment, opsi, 

jawaban, penjelasan dan pembuat soal, tentor juga dapat melakukan search, 

tambah soal, hapus soal dan edit soal 

b) Daftar Soal Esai 
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Gambar 4.  34 Halaman Daftar Soal Esai 

Gambar 4. 70 merupakan tampilan halaman Daftar soal esai oleh tentor, 

pada halaman daftar soal esai dapat menampilkan detail soal esai yang berisi 

nomor, subject, pertanyaan, attachement, jawaban, penjelasan dan pembuat soal, 

tentor juga dapat melakukan search, tambah soal, hapus soal dan edit soal 

c) Create Soal Pilihan Ganda 

 

Gambar 4.  35 Halaman Create Soal Pilihan Ganda 

Gambar 4. 71  merupakan tampilan halaman create soal pilihan ganda 

oleh tentor, pada halaman create soal pilihan ganda menampilkan form untuk 
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menambah soal yang berisi subject, resource berupa image, video, audio, dan 

document bila perlu diisikan, pertanyaan, opsi untuk pilihan a dan b wajib 

diisikan dan opsi lain bersifat nullable, jawaban, serta penjelasan kemudian klik 

simpan. 

d) Create Soal Esai 

 

 

Gambar 4.  36 Halaman Create Soal Esai 

Gambar 4. 72 merupakan tampilan halaman create soal esai oleh tentor, 

pada halaman create soal esai menampilkan form untuk menambah soal yang 

berisi subject, resource berupa image, video, audio, dan document bila perlu 

diisikan, pertanyaan, jawaban, dan penjelasan yang bersifat nullable, tentor 

dapat mengklik button simpan untuk menyimpan soal. 

e) Edit Soal Plihan Ganda 
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Gambar 4.  37 Halaman Edit Soal Plihan Ganda 

Gambar 4. 73 merupakan tampilan halaman edit soal pilihan ganda oleh 

tentor, pada halaman edit pilihan ganda menampilkan form, jika terdapat 

perunahan tentor dapat mengisi dan mengklik button simpan. 

f) Edit Soal Esai 
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Gambar 4.  38 Halaman Edit Soal Esai 

Gambar 4. 74 merupakan tampilan halaman edit soal esai oleh tentor, 

pada halaman edit edit soal esai menampilkan form jika terdapat perubahan 

tentor dapat mengisi dan mengklik button simpan. 

g) Hapus Soal 

 

Gambar 4.  39 Halaman Hapus Soal 
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Gambar 4. 75 merupakan tampilan halaman hapus soal oleh tentor, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 

4.1.16. Implementasi Halaman Ujian 

a) Daftar Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

 

Gambar 4.  40 Halaman Daftar Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

Gambar 4. 76 merupakan tampilan detail ujian pilihan ganda, halaman 

ujian  pilihan ganda menampilakn tabel nomor, nama ujian, waktu ujian, total 

pertanyaan, waktu dimulai ujian dan waktu diakhiri ujian, tentor juga dapat 

melakukan search, tambah, edit, assign siswa, melihat riwayat penegrjaan 

siswa dan hapus ujian. 

b) Daftar Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 
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Gambar 4.  41 Halaman Daftar Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

Gambar 4. 77 merupakan tampilan halaman ujian pilihan ganda oleh 

siswa, Apabila tentor sudah selesai membuat ujian maka siswa dapat melihat 

ujian yang sudah dibuat pada menu ujian yang telah disediakan, halaman ujian 

pilihan ganda oleh siswa juga menampilkan detail seperti nomor, nama ujian, 

waktu pengrjaan ujian, total pertanyaan, nilai, waktu dimulai dan diakhiri 

ujian, untuk melakukan pengerjaan siswa dapat klik icon pada kolom aksi. 

c) Daftar Ujian Esai (Tentor) 

 

Gambar 4.  42 Halaman Daftar Ujian Esai (Tentor) 
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Gambar 4.78 merupakan tampilan detail ujian esai, halaman ujian esai 

menampilakn tabel nomor, nama ujian, waktu ujian, total pertanyaan, assign, 

waktu dimulai ujian dan waktu diakhiri ujian, tentor juga dapat melakukan 

search, tambah, edit, assign siswa, melihat riwayat penegrjaan siswa dan 

hapus ujian. 

d) Daftar Ujian Esai (Siswa) 

 

Gambar 4.  43 Halaman Daftar Ujian Esai (Siswa) 

Gambar 4. 79 merupakan tampilan halaman ujian esai oleh siswa, 

apabila tentor sudah selesai membuat ujian maka siswa dapat melihat ujian 

yang sudah dibuat pada menu ujian yang telah disediakan, halaman ujian esai 

oleh siswa juga menampilkan detail seperti nomor, nama ujian, waktu 

pengerjaan ujian, total pertanyaan, nilai, waktu dimulai dan diakhiri ujian, 

untuk melakukan pengerjaan siswa dapat klik icon pada kolom aksi. 

e) Create Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 
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Gambar 4.  44 Halaman Create Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

Gambar 4. 80 merupakan tampilan halaman Create Ujian Pilihan Ganda 

oleh Tentor pada menu ujian pilihan ganda tentor akan mengisi beberapa form 

seperti nama ujian, lama ujian akan dilaksanakan, jumlah soal yang akan 

diujikan di mulai dari jam berapa hingga akan ujian akan berakhir di jam berapa, 

tentor melakukan pemilihan soal yang akan digunakan yang terdapat pada bank 

soal pilihan ganda kemudian klik simpan. 

f) Create Ujian Esai (Tentor) 



46 
 

 

 

Gambar 4.  45 Halaman Create Ujian Esai (Tentor) 

Gambar 4. 81  merupakan tampilan halaman create ujian esai oleh tentor 

pada menu ujian esai tentor akan mengisi beberapa form seperti nama ujian, 

lama ujian akan dilaksanakan, jumlah soal yang akan diujikan di mulai dari jam 

berapa hingga akan ujian akan berakhir di jam berapa, tentor melakukan 

pemilihan soal yang akan digunakan yang terdapat pada bank soal esai 

kemudian klik simpan. 

g) Assign Student (Tentor) 
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Gambar 4.  46 Halaman Assign Student (Tentor) 

Gambar 4. 82 merupakan tampilan halaman Assign student oleh Tentor 

pada halaman Assign student menampilkan siswa yang akan dipilih untuk 

mengerjakan ujian kemudian klik simpan maka ujian akan tampil di menu daftar 

ujian siswa untuk mengerjakan ujian. 

h) Edit Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 
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Gambar 4.  47 Halaman Edit Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

Gambar 4. 83 merupakan tampilan halaman edit Ujian Pilihan Ganda oleh 

tentor, pada halaman edit Ujian Pilihan Ganda menampilkan form, jika terdapat 

perubahan maka tentor dapat mengisi dan mengklik button simpan. 

i) Edit Ujian Esai (Tentor) 
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Gambar 4.  48 Halaman Edit Ujian Esai (Tentor) 

Gambar 4. 84 merupakan tampilan halaman Edit Ujian Esai oleh tentor, 

pada halaman Edit Ujian Esai menampilkan form, jika terdapat perubahan maka 

tentor dapat mengisi dan mengklik button simpan. 

j) Riwayat Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

 

Gambar 4.  49 Halaman Riwayat Ujian Pilihan Ganda (Tentor) 

Gambar 4. 85 merupakan tampilan Riwayat Ujian Pilihan Ganda  setelah 

siswa mengerjakan ujian maka tentor dapat melihat daftar riwayat siswa yang 
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sudah mengerjakan, data yang ditampilkan pada menu ini adalah nama siswa 

skor yang didapatkan dan menu lihat jawaban lebih detail. 

k) Riwayat Ujian Esai (Tentor) 

 

Gambar 4.  50 Halaman Riwayat Ujian Esai (Tentor) 

Gambar 4. 86 merupakan tampilan Riwayat Ujian Esai  setelah siswa 

mengerjakan ujian maka tentor dapat melihat daftar riwayat siswa yang sudah 

mengerjakan, data yang ditampilkan pada menu ini adalah nama siswa skor yang 

didapatkan dan menu lihat jawaban lebih detail, nilai siswa masih 0 karena akan 

muncul jika sudah diinputkan oleh tentor. 

l) Pemberian Score Ujian Esai (Tentor) 
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Gambar 4.  51 Halaman Pemberian Score Ujian Esai (Tentor) 

Gambar 4. 87 merupakan tampilan Pemberian Score Ujian Esai oleh 

tentor, setelah tentor melihat daftar riwayat ujian esai maka tentor tentunya perlu 

mengoreksi jawaban esai tersebut dengan cara menekan tombol lihat pada aksi, 

kemudian tentor dapat melihat jawaban esai siswa lalu menginputkan score dan 

klik button submit score. Jika sudah melakukan submit score maka nilai siswa 

akan terupdate. 

m) Hapus Ujian (Tentor) 
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Gambar 4.  52 Halaman Hapus Ujian (Tentor) 

Gambar 4. 88 merupakan tampilan halaman hapus ujian oleh tentor, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 

n) Detail Ujian (Siswa) 

 

Gambar 4.  53 Halaman Detail Ujian (Siswa) 

Gambar 4. 89  merupakan tampilan halaman Detail Ujian oleh siswa, 

halaman detail ujian muncul setelah siswa memilih icon pada kolom aksi pada 
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daftar ujian, detail ujian yang ditampilkam seperti durasi, jumlah soal, waktu 

dimuali dan diakhiri, dengan menekan tombol start maka ujian akan dimulai 

o) Pengerjaan Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

 

Gambar 4.  54 Halaman Pengerjaan Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

Gambar 4. 90 merupakan tampilan Pengerjaan Ujian Pilihan Ganda oleh 

siswa, 

pada halaman Pengerjaan Ujian Pilihan Ganda menampilakan soal, opsi 

jawaban dan durasi waktu pengerjaan, jika sudah menjawab siswa dapat 

mengklik button submit. 

p) Pengerjaan Ujian Esai (Siswa) 
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Gambar 4.  55 Halaman Pengerjaan Ujian Esai (Siswa) 

Gambar 4. 91 merupakan tampilan Pengerjaan Ujian Esai oleh siswa. 

Pada halaman Pengerjaan Ujian esai  menampilakan soal, kolom jawaban dan 

durasi waktu pengerjaan, jika sudah menjawab siswa dapat mengklik button 

submit. 

q) Setelah Submit Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

 

Gambar 4.  56 Halaman Setelah Submit Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

Gambar 4. 92  merupakan tampilan setelah Submit Ujian Pilihan Ganda 

oleh siswa, akan menampilkan nilai secara otomatis, siswa juga dapat melihat 
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review jawaban. 

r) Setelah Submit Ujian Esai (Siswa) 

 

Gambar 4.  57 Setelah Submit Ujian Esai (Siswa) 

Gambar 4. 93 merupakan tampilan setelah Submit Ujian Pilihan Ganda 

oleh siswa, berbeda dengan pilihan ganda, halaman esai tidak menampilkan 

nilai secara otomatis, nilai akan muncul setelah ujian dikoreksi oleh tentor, 

siswa juga dapat melihat review jawaban. 

s) Review Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

 



56 
 

Gambar 4.  58 Halaman Review Ujian Pilihan Ganda (Siswa) 

Gambar 4. 94 merupakan tampilan review Ujian Pilihan Ganda oleh 

siswa, halaman review Ujian Pilihan Ganda menampilkan jawaban yang telah 

disubmit siswa pada ujian sebelumnya, dan terdapat jawaban yang benar dan 

pemabahasan. 

t) Review Ujian Esai (Siswa) 

 

Gambar 4.  59 Halaman Review Ujian Esai (Siswa) 

Gambar 4. 95  merupakan tampilan review Ujian esai oleh siswa, halaman 

review Ujian esai  menampilkan jawaban yang telah disubmit siswa pada ujian 

sebelumnya, dan terdapat jawaban yang benar dan pemabahasan. 

h) Halaman Report Nilai (Admin) 

 

Gambar 4.  60 Halaman Report Nilai (Tentor) 
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Gambar 4. 96 merupakan halaman saat tentor pertama kali memilih menu 

Nilai. Pada halaman ini ditampilkan nama siswa yang diajar oleh tentor tersebut, 

apabila nama siswa tersebut diklik maka akan menampilkan nilai siswa tersebut. 

 

Gambar 4.  61 Halaman Nilai Ujian 

Gambar 4. 97 merupakan halaman daftar nilai ujian yang dilakukan oleh 

siswa berdasarkan nama siswa yang dipilih pada halaman sebelumnya. Tentor 

dapat melakukan cetak pdf nilai siswa tersebut. 

i) Halaman Report Nilai (Siswa) 
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Gambar 4.  62 Halaman Report Nilai (Siswa) 

Gambar 4. 98 merupakan halaman report absensi siswa. Siswa dapat 

melakukan cetak pdf nilai yang diperoleh dan menampilkan rata-rata nilai. 

4.1.17. Implementasi Halaman Forum Diskusi 

a) Create Pertanyaan (Siswa) 
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Gambar 4.  63 Halaman Create Pertanyaan (Siswa) 

Gambar 4. 99 merupakan tampilan create pertanyaan oleh siswa, pada 

halaman create pertanyaan terdapat form pemilihan materi dan isi pertanyaan, 

jika klik simpan pertanyaan akan terkirim.  

b) Edit Pertanyaan (Siswa) 

 

Gambar 4.  64 Halaman Edit Pertanyaan (Siswa) 
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Gambar 4. 100 merupakan tampilan edit pertanyaan oleh siswa, pada 

halaman edit pertanyaan terdapat form pemilihan materi dan isi pertanyaan, jika 

terdapat perubahan dapat mengklik button update. 

c) Daftar Topik Diskusi (Siswa) 

 

Gambar 4.  65 Halaman Daftar Topik Diskusi (Siswa) 

Gambar 4. 101 merupakan tampilan Daftar Topik Diskusi oleh siswa, 

pada halaman Daftar Topik Diskusi terdapat button ajukan pertanyaan, lihat 

diskusi dan edit diskusi.  

d) Daftar Topik Diskusi (Tentor) 
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Gambar 4.  66 Halaman Daftar Topik Diskusi (Tentor) 

Gambar 4. 102 merupakan tampilan Daftar Topik Diskusi oleh tentor, 

pada halaman Daftar Topik Diskusi terdapat button ajukan pertanyaan, detail 

diskusi, lihat diskusi dan hapus diskusi. 

e) Lihat Diskusi (Siswa dan Tentor) 

 

Gambar 4.  67 Halaman Lihat Diskusi (Siswa dan Tentor) 

Gambar 4. 103  merupakan tampilan Lihat Diskusi oleh siswa dan tentor, 

pada halaman Lihat Diskusi terdapat detail diskusi meliputi isi diksusi, waktu 
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mengajukan pertanyaan, edit dan hapus pertanyaan. 

f) Beri Tanggapan (Siswa dan Tentor) 

 

Gambar 4.  68 Halaman Beri Tanggapan (Siswa dan Tentor) 

Gambar 4. 104 merupakan tampilan Lihat Diskusi oleh siswa dan tentor, 

pada halaman Lihat Diskusi terdapat detail diskusi meliputi isi diskusi, waktu 

mengajukan pertanyaan, edit dan hapus pertanyaan. Pada halaman ini siswa dan 

tentor dapat memberikan balasan dengan mengisi beri tanggapan kemudian klik 

button kirim 

g) Edit Tanggapan (Siswa dan Tentor) 
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Gambar 4.  69 Halaman Edit Tanggapan (Siswa dan Tentor) 

Gambar 4. 105 merupakan tampilan Edit Tanggapan oleh siswa dan 

tentor, pada halaman Edit Tanggapan terdapat form tanggapan, jika terdapat 

berubahan dapat mengklik button update. 

h) Hapus Diskusi (Tentor) 

 

Gambar 4.  70 Halaman Hapus Diskusi (Tentor) 

Gambar 4. 106 merupakan tampilan halaman hapus diskusi oleh tentor, 

setelah melakukan klik ikon hapus akan menampilkan pertanyaan apakah yakin 

dihapus, jika klik ya data akan terhapus . 
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4.1.18. Implementasi Halaman Jadwal 

a) Halaman Create Jadwal 

 

 

Gambar 4.  71 Halaman Tambah Jadwal 

Gambar 4.107 merupakan halaman tambah jadwal yang dapat dilakukan 

oleh admin. Admin dapat mengisikan nama siswa, jam mulai dan jam selesai 

pada hari yang dipilih antara senin hingga minggu, kemudian klik simpan. 

b) Halaman Edit Jadwal 
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Gambar 4.  72 Halaman Edit Jadwal 

Gambar 4. 108 merupakan halaman edit jadwal yang dapat dilakukan oleh 

admin. Admin dapat melakukan edit nama siswa, jam mulai dan jam berakhir 

kemudian klik simpan. 

c) Halaman Daftar Jadwal 
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Gambar 4.  73 Halaman Daftar Jadwal 

Gambar 4. 109 merupakan halaman daftar jadwal yang menampilkan 

nama tentor, nama siswa, lalu berisi rentang jam mulai dan jam berakhir pada 

hari senin hingga minggu. 

4.1.19. Implementasi Halaman Superadmin 

a) Halaman Dashboard Admin 

 

Gambar 4.  74 Halaman Dashboard Superadmin 
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Gambar 4. 110 merupakan halaman dashboard superadmin. Pada halaman 

dashboard menampilkan jumlah admin cabang, jumlah siswa, jumlah tentro, 

jumlah mata pelajaran, dan jumlah kelas. 

b) Halaman Daftar Data Admin 

 

Gambar 4.  75 Halaman Daftar Data Admin 

Gambar 4. 111 merupakan halaman daftar data admin. Pada halaman ini 

admin dapat melakukan pencarian, tambah data admin, edit data admin, dan 

hapus data admin. 

c) Halaman Tambah Data Admin 
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Gambar 4.  76 Halaman Tambah Data Admin 

Gambar 4. 112 merupakan halaman tambah data admin. Superadmin 

dapat menambahkan admin dengan mengisikan username dan password 

kemudian klik simpan. 

d) Halaman Edit Data Admin 

 

Gambar 4.  77 Halaman Edit Data Admin 
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Gambar 4. 113 merupakan halaman  edit data admin. Superadmin dapat 

mengedit admin dengan mengisikan username dan password kemudian klik 

update. 

 

BAB V PETUNJUK PENGELOLAAN APLIKASI 

 

Pada tabel 5.1 menjelaskan mengenai definisi actor, Sistem E-Learning 

Bimbel Privat Juara terdiri dari 3 aktor utama yaitu Admin, Tentor dan Siswa. 

Tabel 3.8 menunjukkan deskripsi dari setiap aktor pada Sistem E- Learning 

Bimbel Privat Juara. 

No. Aktor Deskripsi 

1 Super Admin SuperAdmin adalah orang yang bertugas dan memiliki 

akses untuk melakukan kelola data admin dan seluruh 

pengelolaan data. 

2 Admin Admin adalah orang yang bertugas dan memiliki hak akses 

untuk melakukan pengelolaan data tentor, dan siswa. 

3 Tentor Tentor adalah orang yang bertugas membimbing siswa 

dalam 

proses belajar, tentor memiliki hak akses untuk melihat 

profil, mengelola materi, ujian, absensi, dan forum diskusi. 

4 Siswa Siswa adalah peserta bimbingan yang telah terdaftar, siswa 

memiliki hak akses untuk melihat profil, mengakses 

materi, mengerjakan ujian, mengajukan pertanyaan, dan 

memberikan 

penilaian terhadap tentor. 

 

Table 5. 1 Aktor 
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Pada tabel 5.2 menjelaskan mengenai Definisi Use Case menunjukkan 

penjelasan singkat mengenai setiap case yang dapat dilakukan oleh aktor. Tabel 

3.9 merupakan definisi use case pada Sistem E-Learning Bimbel Privat Juara. 

Tabel 3.  1 Definisi Use Case 

No Aktor Case Deskripsi 

 

1. 

 

Pengguna 

 

Login 

Case ini digunakan oleh 

admin, tentor, 

dan siswa untuk mengakses 

fitur pada sistem 

2.    

  Super Admin 

Mengelola Data 

Admin 

Case ini digunakan 

SuperAdmin untuk mengelola 

data adminr seperti input, 

update,  delete, maupun lihat 

data admin.  

 

 

3. 

 

 

Admin 

 

Mengelola 

Informasi Sistem 

Case ini digunakan admin 

untuk mengelola informasi 

pada sistem E- Learning 

seperti input, update, delete, 

maupun lihat data tentor 

4. Admin Mengelola Data 

Tentor 

Case ini digunakan

 admin untuk 

mengelola data tentor seperti 

input, 

update, delete, maupun lihat 

data tentor 

5. Admin Mengelola Data 

Siswa 

Case ini digunakan admin 

untuk 

mengelola data siswa seperti 

input, update, delete, maupun 
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No Aktor Case Deskripsi 

lihat data siswa 

6. Tentor Melihat Profil Case ini digunakan tentor 

untuk melihat profil tentor, 

diantaranya nama, alamat, 

nomor telepon, dan email 

7. Tentor Mengelola Materi Case ini digunakan tentor 

untuk 

mengelola materi diantaranya 

input, update, delete, maupun 

akses materi 

8. Tentor Mengelola Ujian Case ini digunakan tentor 

untuk mengelola materi 

diantaranya input soal dan 

jawaban, update, delete, dan 

melihat nilai siswa 

9. Tentor Melakukan Absensi Case ini digunakan tentor 

untuk 

melakukan absensi ketika ada 

jadwal bimbingan belajar 

10. Tentor Mengelola Forum 

Diskusi 

Case ini digunakan tentor 

untuk mengelola forum 

diskusi diantaranya melihat 

pertanyaan yang diajukan 

siswa, menjawab 

pertanyaan, dan hapus 

list diskusi 

11. Siswa Melihat Profil Case ini digunakan siswa 

untuk melihat 

profil siswa, diantaranya 
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No Aktor Case Deskripsi 

nama, alamat, nomor telepon 

12. Siswa Mengakses 

Materi 

Case ini digunakan siswa 

untuk 

mengakses materi, siswa 

dapat melihat dan 

mendownload materi 

13. Siswa Mengerjakan Ujian Case ini digunakan 

siswa untuk 

mengerjakan soal dan 

siswa dapat melihat 

review setelah selesai 

mengerjakan ujian 

14. Siswa Melihat Nilai Case ini digunakan siswa 

untuk melihat 

nilai yang diberikan oleh 

tentor 

15. Siswa Mengajukan 

Pertanyaan 

Case ini digunakan siswa 

untuk mengajukan pertanyaan 

pada forum 

Diskusi 

16. Siswa Memberi 

Penilaian Tentor 

Case ini digunakan siswa 

untuk menilai 

cara mengajar tentor 
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Gambar 5. 1 Pengelolaan Aplikasi untuk Pengunjung 

  Gambar 5.1 merupakan use case dari aktor pengunjung, berdasarkan 

pada gambar tersebut dapat dijabarkan pada tabel 5.3 sebagai berikut : 


