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Deskripsi

Sistem Monitoring Lele merupakan sebuah aplikasi berbasis android yang digunakan untuk
menghitung benih dan mengklasifikasikan kondisi benih lele. Terdapat dua fitur utama
dalam aplikasi ini, yaitu fitur perhitungan benih yang menghasilkan informasi mengenai
jumlah benih lele dalam satu wadah dan fitur klasifikasi benih yang menghasilkan informasi
mengenai kondisi benih lele apakah benih termasuk benih lele yang bagus atau tidak
berdasarkan pergerakannya.

Sistem Monitoring Lele dibangung menggunakan dua bahasa pemrograman yaitu bahasa
pemrograman python dengan framework Flask untuk membangun server, dan bahasa
pemrograman java android studio untuk membangun tampilan aplikasi di perangkat android
pengguna. Dengan adanya server ini maka dibutuhkan koneksi internet untuk menjalankan

aplikasi ini.

Arsitektur

Aplikasi ini dibangun menggunakan menggunakan dua sistem yaitu, sistem front-end yang
digunakan sebagai tampilan yang digunakan oleh pengguna dan sistem back-end berupa
server yang digunakan untuk melakukan proses data yang dikirim oleh pengguna dan

mengirimkan hasil proses kepada perangkat android pengguna.
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Gambar 1 Arsitektur aplikasi

Gambar 1 menjelaskan tentang arsitektur sistem aplikasi monitoring bibit ikan lele,
Pembagian tahapan alur sistem dapat dijelaskan di bawah ini:
1. Input
Pada tahapan alur input kali ini adalah pengguna melakukan pengambilan video bibit
ikan lele yang sudah ada pada wadah yang disediakan dan memastikan bahwa
perangkat android pengguna terhubung pada internet yang sama dengan server.

2. Proses



Selanjutnya adalah tahapan proses, yang dimana pada tahapan ini adalah
pengiriman video ke dalam server. Dimana server disini bertugas untuk melakukan
pengolahan video dan mengirimkan kembali hasil proses pengolahan video ke
perangkat android pengguna.
3. Output

Pada tahapan akhir kali ini, video yang sudah diproses oleh server sebelumnya
kemudian dikirimkan kembali ke perangkat android pengguna yang bertujuan untuk
menampilkan hasil pengolahan video yang sudah didapatkan setelah melalui proses

pengolahan pada server.

Kebutuhan Sistem
Terdapat beberapa kebutuhan yang harus dipersiapkan ketika akan menggunakan sistem
yakni sebagai berikut :
1. Kebutuhan sistem
a. Minimal versi android yang digunakan adalah versi nougat (android 7).
b. Koneksiinternet
2. Kebutuhan pengambilan video
a. Wadah plastik bening berbentuk kotak, dengan ukuran panjang 20 cm, lebar
10 cm dan ketinggian kurang lebih 20 cm.
b. Background dari wadah yang digunakan harus memiliki warna yang kontras
dengan benih lele.
c. Kamera handphone android.
d. Air jernih dengan ketinggian kurang lebih 6-10 cm.

e. Penyangga kamera apabila dibutuhkan.

Pengambilan video
Berikut ini adalah langkah-langkah dalam pengambilan video pergerakan benih ikan lele
ketika menggunakan aplikasi ini:

1. Perekaman video menggunakan sebuah wadah dengan background berwarna putih
polos, dapat juga menggunakan wadah bening dan diberi alas berupa kertas putih
polos. Wadah yang digunakan berbentuk persegi panjang dengan ukuran kurang
lebih 20 x 10 cm. Ketinggian air yang digunakan kurang lebih 5 cm agar benih ikan

lele bebas bergerak.



2. Kemudian meletakkan handphone android yang sudah terpasang aplikasi di atas
wadah dengan tinggi kurang lebih 20 cm atau bisa disesuaikan sehingga perangkat
android dapat merekam seluruh luas dari wadah yang digunakan. video rekaman
stabil dan konstan, dapat digunakan tripod atau penyangga handphone lainnya.

3. Sebelum proses perekaman dimulai, pastikan wadah dalam keadaan diam dan
konstan. Pastikan juga agar tidak ada objek lain yang bergerak selain benih lele agar
sistem dapat menghasilkan hasil yang maksimal Apabila sudah siap, pilih jenis
gerakan lele dan tekan tombol lakukan pengujian. Sistem akan merekam pergerakan

benih ikan lele secara otomatis dengan durasi 10 detik.

Berikut ini merupakan contoh cara pengambilan video benih lele.

Gambar 2 Contoh cara pengambilan video



Menu Utama
Menu utama merupakan menu yang pertama muncul ketika pengguna membuka aplikasi.

Terdapat dua tombol yaitu menu klasifikasi dan menu perhitungan. Pengguna akan

diarahkan ke menu yang pengguna pilih.

Selamat datang kembali,
Peternak Lele

Apa yang akan Anda lakukan hari ini?

H B

Klasifikasi Perhitungan

Kualitas Ikan Lele Jumiah Ikan Lele

Gambar 3 Menu Utama

Fitur Perhitungan

Fitur perhitungan merupakan fitur yang digunakan untuk menghitung jumlah benih lele

dalam satu wadah. Berikut ini adalah menu-menu yang terkait dengan fitur perhitungan.

Menu Perhitungan

Pada gambar 4.1 di bawah merupakan tampilan dari halaman menu perhitungan. Di
halaman ini user dapat melihat riwayat perhitungan yang sebelumnya sudah dilakukan. Serta
pada halaman ini terdapat beberapa tombol yaitu “Segarkan”, “Lakukan Perhitungan” dan
“Lihat Semua Data”. Pada tombol “segarkan”, berfungsi untuk menyegarkan atau merefresh
riwayat dari perhitungan terakhir. Kemudian pada tombol “Lakukan Perhitungan” berfungsi
untuk menuju ke halaman melakukan perhitungan. Dan yang terakhir “Lihat Semua Data”,
berfungsi untuk menampilkan semua data perhitungan yang sudah dilakukan sebelumnya.
Dan juga jika user menekan pada data yang cukup lama akan menampilkan popup message

untuk penghapusan data.
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Kembali ke
< Menu Utama

Perhitungan Benih

Mari kita lihat ada berapa benih lele.

Riwayat Terakhir perhitungan Segarkan

LAKUKAN PERHITUNGAN

LIHAT SEMUA DATA

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Menu Perhitungan

Gambar 4.2 di bawah adalah tampilan popup message untuk hapus data dimana jika user

menekan salah satu riwayat data perhitungan lama dan jika user menekan tombol hapus

maka riwayat data akan terhapus.

Hapus Data?

Apakah ingin menghapus data?

BATAL HAPUS

Gambar 4.2 Tampilan Popup Message Hapus Data



Menu Riwayat Perhitungan

Pada Gambar 5 di bawah adalah tampilan halaman data riwayat perhitungan dimana semua
perhitungan akan ditampilkan sebagai data pada halaman ini. Seperti halaman sebelumnya,
jika user menekan lama pada salah satu riwayat data perhitungan maka akan muncul popup
message untuk hapus data. Pada halaman ini juga terdapat tombol “Hapus Semua Data”
dimana ketika user menekan tombol ini maka semua riwayat data perhitungan akan

terhapus.

< Kembali ke
Menu Perhitungan

Data Riwayat Perhitungan

Daftar riwayat seluruh data perhitungan

HAPUS SEMUA DATA

Gambar 5 Tampilan Halaman Data Riwayat Perhitungan



Menu Pengujian Perhitungan

Gambar 6.1 di bawah adalah halaman untuk melakukan perhitungan. Dimana pada halaman
ini user bisa melakukan perhitungan. Sebelum melakukan perhitungan deteksi objek bibit
ikan lele, user dapat memilih sumber video. Terdapat dua pilihan sumber video pada menu
ini yaitu, memilih dari galeri atau yang sebelumnya sudah dilakukan perekaman sendiri oleh
user ataupun fitur dari sistem ini yaitu pilihan kamera. Setelah user memilih sumber video

maka muncul popup message yang berisikan video yang dipilih oleh user.

Kemnbali ke

Kembali ke

< Menu Perhitungan < Menu Perhitungan
Lakukan Perhitungan Lakukan Perhitungan
Perhitungan jumilah ikan lele Perhitungan jumlah ikan lele
Sumber video Sumber video

Galeri v Galeri
[ ]
Belum memilih video Belum memilih video

MULAI PENGUJIAN MULAI PENGUJIAN

Gambar 6.1 Tampilan Halaman Lakukan Perhitungan



Pada Gambar 6.2 di bawah adalah popup message dari pratinjau video. Dimana video yang
sudah dipilih dari galeri user akan diputar kembali agar meyakinkan user bahwa video yang

dipilih oleh user benar. Jika sudah dirasa benar maka user bisa menekan tombol lanjut,

untuk melanjutkan perhitungan.

Pratinjau Video
Video yang akan digunakan
i SE— —

< I'L 1

— L

L ———
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e
BATAL LANJUT

Gambar 6.2 Tampilan Halaman Popup Message Pratinjau Video

Gambar 6.3 di bawah adalah fitur kamera untuk perekaman video. Jika user melakukan fitur
kamera ini, maka user dapat menekan tombol “lingkaran kecil merah” untuk memulai
merekam video. Perekaman video tersebut hanya berdurasi 10 detik. Setelah selesai
pengambilan video selama 10 detik maka proses perekaman selesai secara otomatis dan
akan langsung ditampilkan hasil perekaman video yang sudah selesai. Apabila user sudah
cocok dengan hasil rekaman sebelumnya bisa menekan tombol “ok”. Namun jika belum

cocok dan akan melakukan proses perekaman ulang maka bisa menekan tombol “Coba

ulang”.
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Gambar 6.3 Tampilan Fitur Kamera Untuk Perekaman

Pada Gambar 6.4 di bawah adalah tampilan halaman perhitungan setelah memilih video
untuk dilakukan perhitungan lengkap dengan nama file video tersebut dan juga tampilan
video. Maka jika sudah dipilih maka perhitungan sudah bisa dilakukan dengan cara menekan

tombol “Mulai Pengujian”.

< Kembali ke
Menu Perhitungan

Lakukan Perhitungan

Perhitungan jumiah ikan lele

Sumber video

Galeri v

AMEIL VIDEO

20220721_170032.mp4

MULAI PENGUJIAN

Gambar 6.4 Tampilan Halaman Perhitungan Setelah Memilih Video
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Gambar 6.5 di bawah adalah proses perhitungan objek bibit ikan lele selagi menunggu
proses maka muncul popup message yang menginformasikan user untuk menunggu sejenak

sampai perhitungan selesai.

U

Proses Perhitungan sedang berjalan
Silahkan tunggu

Gambar 6.5 Tampilan Popup Message Proses Perhitungan

Pada Gambar 6.6 di bawah adalah tampilan popup message dan juga tampilan terakhir dari
sistem ini. Di mana user dapat melihat hasil perhitungan yaitu yang bisa didapatkan oleh
user yaitu, hasil jumlah objek bibit ikan lele dan juga tampilan ikan lele serta durasi ketika
proses perhitungan video. Setelah sudah didapatkan hasilnya maka sistem akan menyimpan
ke dalam database, dan juga bisa dilihat pada halaman perhitungan dan juga halaman

riwayat perhitungan.

Hasil Perhitungan

Benih ikan lele yang terdeteksi :

Jumlah benih: 2 Ekor
Lama waktu proses : 22 Detik

TUTUP

Gambar 6.6 Tampilan Popup Message Hasil Perhitungan
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Fitur Klasifikasi
Fitur perhitungan merupakan fitur yang digunakan untuk menghitung jumlah benih lele

dalam satu wadah. Berikut ini adalah menu-menu yang terkait dengan fitur perhitungan.

Menu Klasifikasi Kualitas

Menu klasifikasi kualitas merupakan menu awal ketika pengguna telah menekan tombol
klasifikasi di menu utama. Menu ini menampilkan informasi riwayat terakhir pengujian.
Terdapat tiga tombol, yaitu tombol lakukan klasifikasi dan lihat semua data. Tombol lakukan
klasifikasi digunakan untuk masuk ke menu lakukan klasifikasi, tombol lihat semua data
digunakan untuk menampilkan seluruh data testing dan tombol segarkan digunakan untuk
menyegarkan tampilan riwayat terakhir pengujian. Berikut ini merupakan tampilan dari

menu klasifikasi kualitas.

il b
{ ey Hems

Klasifikasi Kualitas

Sari kita lihat bagaimana kuafitas ikan lele

LAKUHAN ELASIFIKAS|

Riwnyal Tesskhit Pengafian Sagariken
£ lincahk_1 mpd Blagus
D906 2022 T334
Llumibal 2 mpd
MOS0 TR
_lamibat_1impa Tidsk Blagea

MOS0 AT ER

LIHAT SEMUA DATA

Gambar 7 Menu Klasifikasi Kualitas
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Apabila pengguna menekan cukup lama data pengujian, maka akan ditampilkan jendela
untuk menghapus data. Berikut ini merupakan tampilan ketika muncul jendela untuk

menghapus data. Data yang ditekan lama akan dihapus apabila pengguna memilih aksi

hapus.

Hapiss Data?

Apakut ingin mengheces dila

BATAL HAPUS

Gambar 7.1 Tampilan jendela hapus data
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Menu Data Riwayat Pengujian

Menu data riwayat pengujian merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan
seluruh data testing yang telah diuji. Sama seperti menu klasifikasi, apabila data pengujian
ditekan lama, maka akan muncul jendela peringatan untuk menghapus data. Terdapat
tombol hapus semua data untuk menghapus seluruh data testing yang telah diuji. Berikut ini

merupakan tampilan dari menu data riwayat pengujian.

{ Menu K;l:ﬂllnu

Data Riwayat Pengujian

Daftar riwayat seluruh data pengujian

HAPUS SEMUA DATA

Gambar 8 Menu Data Riwayat Pengujian
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Menu Pengujian

Menu pengujian merupakan menu ini digunakan untuk melakukan pengujian benih lele
menggunakan video yang sudah direkam. Video yang akan digunakan bisa menggunakan
video yang sudah tersimpan di dalam galeri, atau menggunakan fitur rekaman di aplikasi ini
dengan cara mengganti sumber video menjadi kamera. Setelah video berhasil diambil, akan
muncul jendela untuk melakukan pratinjau terhadap video yang dipilih. Berikut ini

merupakan tampilan dari menu pengujian.

£ i

Lakukan Pengujian

Pamguijian kualitas ikan lsls

ST vichin

Galeri L

Beefum memilih wideo

MULAI PENGUJIAMN

Gambar 9 Menu Pengujian
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Apabila pengguna telah memilih video, maka akan muncul jendela untuk melakukan
pratinjau video. Video yang telah dipilih melalui galeri akan putar untuk memastikan apakah
video yang dipilih sudah benar. Untuk melanjutkan proses pengguna tinggal menekan

tombol lanjut. Berikut ini merupakan tampilan jendela pratinjau video.

Pratinjau Vides
Widhaer yang mlaen ciguresionn

<l 5% el

BATAL LANJUT

Gambar 9.1 Menu Pengujian setelah memilih video
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Pengguna juga bisa menggunakan fitur kamera untuk proses perekaman video benih lele
dengan cara memilih kamera sebagai sumber videonya. Untuk melakukan proses
perekaman, pengguna menekan tombol rekam dan menunggu selama sepuluh detik.
Setelah sepuluh detik, proses perekaman akan otomatis selesai dan menampilkan hasil
perekaman yang telah dilakukan. Pengguna bisa memutar kembali hasil perekaman. Apabila
dirasa sudah cocok, pengguna bisa menekan tombol centang untuk melanjutkan proses.
Untuk membatalkan dan kembali merekam, pengguna bisa menekan tombol silang. Berikut

ini merupakan contoh hasil kondisi video serta hasil rekaman video.

Gambar 9.2 Fitur perekaman pada aplikasi
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Ketika video sudah berhasil dipilih, nama file video sudah ditampilkan, serta gambar
thumbnail video sudah terisi pada menu pengujian. Hal ini menandakan bahwa fitur
klasifikasi ini telah siap digunakan. Untuk melakukan pengujian, pengguna bisa menekan
tombol mulai pengujian. Berikut ini adalah tampilan menu pengujian ketika pengujian

klasifikasi telah siap dilakukan.

Kbl ke

{ Menu Klanifikass

Lakukan Pengujian

Pengujian kualitas ikan kele

Sagmbar wickn
Galerd .
AMBIL VIDED
t_lincoh_2 mpd
L

MULAI PENGLJIAN

Gambar 9.3 Menu pengujian dengan data yang siap diuji.
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Untuk memulai pengujian, maka pengguna perlu menekan tombol mulai pengujian. Pada
saat proses pengujian akan muncul tampilan jendela loading ketika proses pengujian sedang
berjalan. tampilan ini akan terus muncul hingga proses pengujian selesai. Berikut ini

merupakan tampilan dari jendela loading ketika proses pengujian.

/‘j

Proses klssifikasi sedang berjalan
Silshkan tunggu .

Gambar 9.4 Tampilan jendela loading
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Setelah proses pengujian selesai, maka akan muncul jendela hasil. Pengguna dapat melihat

hasil pengujian berupa informasi mengenai kualitas benih lele, yaitu berkualitas bagus dan

tidak bagus serta lama waktu prosesnya. Hasil kualifikasi akan disimpan di database, dan

dapat dilihat melalui menu klasifikasi, atau menu riwayat klasifikasi. Berikut ini merupakan

tampilan dari jendela hasil.

Hasil Klasifikasi

Benih dan |ele ini, lergolong benih
berkaitas

Bagus

Lama wakbu proses | 8 Detik

Hasil Klasifikasi

Berdh lcan |a%s inl, tergalong Dendh
beraualitas

Tidak Bagus

Lama waktu proses © 7 Delik

Gambar 9.5 Tampilan jendela hasil
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